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Fantastico

Das Lernspiel zur réumlichen Wahrnehmung
fir 1 Kind | Alter: ab 3 Jahren

Sie kennen Formen- oder Steckkasten fir Kleinkinder? Fantastico ist das Steck-
kastenspiel flr altere Kinder und sogar Erwachsene. Stecken Sie verschiedene
Holz-Formen, 3D-Kérper und noch nie gesehene Figuren durch unterschiedliche
Locher in einer Holzplatte. Klingt einfach, ist aber eine Herausforderung an Fin-
gerfertigkeit und rdumliches Denken. Drei Spielvarianten bestimmen die Schwie-
rigkeit. Liegt die Box vor dem Kind, ist es noch recht einfach. Wird sie hochkant
aufgestellt, ist die Platte nicht mehr sichtbar und die Locher missen ertastet
werden. Mit Augenbinde wird es besonders kniffelig. 5 Spielplatten mit insge-
samt 19 Steckkdrpern bringen langen Spielspald und nachhaltigen Lernerfolg.

Was macht Fantastico so besonders?

e austauschbare Spielplatten mit Steckelementen unterschiedlicher Schwierig-
keitsgrade

« viele Spielvarianten: senkrecht, waagerecht, von Hand zu Hand, blind ...
» einfache Handhabung der Spielplatten durch Magnete
 perfekt fUr das Verstandnis von dreidimensionalen Formen und Figuren

o fordert raumliches Denken, Orientierung und bildlich-raumliche Intelligenz
als Vorbereitung auf Aufgaben des Alltags: Orientierung im Stral3enverkehr,
Klettergerust, Bedienen von technischen Geraten etc.

» schnelle Rickkopplung: Kinder merken sofort, ob Sie die Aufgabe gelost

haben
- @ Inhalt: Holzbox, 5 Spielplatten, 5 Beutel mit insgesamt 19 Steckkorpern, 4 Magnet-Dreiecke, Au-
b\ W I :}*ji\ . genbinde, Anleitung
k@ \ VQ\ MaRe: Holzbox: 29,5 x 29,5 x 12 cm
N bg Warnhinweise: Achtung! Nicht geeignet fir Kinder unter 3 Jahren. Erstickungsgefahr durch ver-
a Lt N - schluckbare Kleinteile. Enthalt Magnete. Bitte beachten Sie die allgemeinen Empfehlungen zum

Umgang mit Magneten.
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