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Magnetrix

Faszinierende Magnet-Effekte erkunden
fir 1-4 Kinder | Alter: ab 4 Jahren

Warum kleben Schrauben an der Spitze eines Schraubendrehers? Wieso haftet
der Zettelblock an der Kihlschranktlr? Magnetrix gibt Antworten auf diese Fra-
gen und vermittelt den Kindern spielerisch eine Menge nitzlicher Erfahrungen
mit Magnetkraften. Warum sind Magnete so faszinierend? Objekte mit Magne-
ten kdnnen sich ohne direkte BerUhrung anziehen oder abstof3en; dieses fast
magische Phianomen kennen wir von gewohnlichen Dingen nicht!

Was macht Magnetrix so besonders?

o vermittelt wichtige Erfahrungen zu Magnetismus und dessen unsichtbaren
Kraftfeldern

e macht die Wirkung von Magnetkraften sichtbar

e besitzt einen hohen Aufforderungscharakter fir Kinder

¢ besonders fur Kinder im Vorschul-Alter geeignet

« keine Verletzungsgefahr durch fest mit Holzteilen verbundene Magnete

o Einrdumordnung mittels Tablett verhindert ungewolltes Aneinanderhaften der
Experimentierteile

e ideal fur die Lernwerkstatt

Inhalt: Holzbox mit Materialtablett, beidseitig nutzbarem Spielfeld, Beutel mit diversem Experimen-
tiermaterial (Kreisel, Chaos-Pendel, Glocke, Drehscheiben, Magnete, Kompass etc.), Anleitung

MaBe: 42,5 x 29,5 x 10,8 cm

Warnhinweise: Achtung! Nicht geeignet fur Kinder unter 3 Jahren. Erstickungsgefahr durch
verschluckbare Kleinteile und Strangulierungsgefahr durch lange Schntre. Enthélt Magnete. Bitte
beachten Sie die allgemeinen Empfehlungen zum Umgang mit Magneten.
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