Spielwelle Vertriebs GmbH Telefon: 06636 / 91787-0
Zeller StraBe 28, 36329 Romrod Telefax: 06636 / 91787-20
www.spielwelle.de E-Mail: info@spielwelle.de

Tandem-Sand-Zeichner

Sand-Zeichnen kreativ neu gedacht
fur 1 Kind, Spielvariante bis 3 Kinder | Alter: ab 3 Jahren

In den Sand zeichnen macht Spals, ist meditativ und regt die Fantasie an. Der
Tandem-Sand-Zeichner bietet daflir ganz besondere Werkzeuge: mit Stift, Zirkel
und besonderem Magneteffekt werden die Kinder zu kreativen Werken inspi-
riert. Mit dem Rakel ist die Sandflache ruck zuck wieder glatt und bereit fir neue
Zeichnungen. Doch was bedeutet das ,Tandem"“ im Titel? Es bedeutet, dass der
Sand-Zeichner bereit flr das Malen mit beiden Handen ist. Daftir haben wir be-
I sondere Extrawerkzeuge entwickelt, die Kindern das beidhdndige Malen einfach

ermoglichen. Zusatzclou: Wie wére es mit einem Ratespiel? Dabei werden Kreati-
= Vet | vitat und Ausdrucksfahigkeit gefordert.

Was macht den Tandem-Sand-Zeichner so besonders?

‘»:J_“ -:§~» e mit den Werkzeugen vielfaltige Formen auf der Sandflache gestalten (Linien,
— ' Kreisbogen und Kreise, Freiformen usw.)

« beiliegende FlUhrungsmagnete und Magnetarme regen zu beidhandigem Ge-
stalten an

o fordert Geschicklichkeit und Feinmotorik

e einfaches, gestalterisches Experimentieren, da die Sandflache schnell wieder
geglattet ist

e der Rahmen lasst sich mit beiliegendem Deckel abdecken

o stabile Konstruktion aus Multiplex-Holz

Inhalt: Spieltisch mit Holzrahmen und Abdeckplatte, Beutel mit Sand, 2 Sandzeichner, 2 Magnetar-
me, Zirkel, 2 Fihrungsmagnete, 2 Zeichenstifte, Rakel, Anleitung

Mafe: Verpackung: 48 x 27 x 13 cm

Warnhinweise: Achtung! Nicht geeignet fir Kinder unter 3 Jahren. Erstickungsgefahr durch ver-
schluckbare Kleinteile. Enthalt Magnete. Bitte beachten Sie die allgemeinen Empfehlungen zum
Umgang mit Magneten.
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