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Tempel der Schlangen

Finde den Schatz der Maya!
flr 2-4 Kinder | Alter: ab 5 Jahren

Eine kleine Gruppe Abenteurer hat sich auf eine Expedition in den Dschungel
von Yucatan gemacht, um den verschollenen Tempel der Schlangen zu erkunden
und seinen Schatz zu bergen. Doch Kukulkan, der alte Maya-Gott, wacht immer
noch Uber seinen Schatz. Der Weg zur Spitze des Tempels ist kein Spaziergang,
denn er ist mit Fallen gespickt. Nur die Abenteurer, die mit Képfchen vorgehen,
konnen Kukulkan Gberlisten und ihm seinen Schatz entwenden. Tempel der
Schlangen ist ein Zugspiel fUr bis zu 4 Kinder mit viel Hintergrundwissen zur
Kultur der Maya. Es fordert die Beobachtungsgabe, die Aufmerksamkeit und
Merkfahigkeit. Die Kinder werden behutsam an Spielregeln und Spielstrategien
herangefihrt.

Was macht Tempel der Schlangen so besonders?

» einfacher Einstieg in das klassische Genre der Brettspiele (Zugspiele)
e intuitives Erlernen von Regeln und Strategien beim Spielen

» emotionales Spielen und Spaf3 durch Fallen (Rausschmei3-Mechanismen) auf
dem Weg

» ausgewogenes Verhaltnis zwischen Planung, Mitdenken und Gluck
o vermittelt viel Hintergrundwissen zur Kultur der Maya

o Merkspiel: spielerisches Training der Merkfahigkeit

o fordert Beobachtungsgabe und Aufmerksamkeit

e Erkennen von Farben und Symbolen

Inhalt: Spieltasche, Stufentempel, 6 Schlangen (beidseitig bedruckt), Kreisel,
12 Spielfiguren, 4 Farbscheiben, Anleitung

MaBe: 30 x 9 cm

Warnhinweise: Achtung! Nicht geeignet fir Kinder unter 3 Jahren. Erstickungsgefahr durch
verschluckbare Kleinteile.
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