Spielwelle Vertriebs GmbH Telefon: 06636 / 91787-0
Zeller StraBe 28, 36329 Romrod Telefax: 06636 / 91787-20
www.spielwelle.de E-Mail: info@spielwelle.de

Verdrehte Welt

Das Spiel mit dem magischen Dreh!
fir 1-4 Kinder | Alter: ab 5 Jahren

Was haben ein Apfel, ein Auto und ein Luftballon gemeinsam? Ein magischer
Dreh bei Verdrehte Welt verrat die Losung: Sie sind alle rot! Welche Gemein-
samkeiten verstecken sich auf den Bildvorlagen? Habt ihr die passenden Motive
gefunden? Dann zeigt euch ein Dreh an der Scheibe, ob die Losung richtig ist.
Denn falsch gelegte Bildkarten fliegen wie von Zauberhand davon. Richtige
Motive bleiben dabei liegen. Verdrehte Welt bietet eine Vielzahl von Bildern, in
denen gemeinsame Merkmale versteckt sind. Genaues Beobachten und Kom-
binieren stehen daher im Mittelpunkt des Spiels. Es entstehen unterhaltsame
Fragen, wie ,Kann ein Auto fliegen?* oder ,Scheint die Sonne unter Wasser?*.
Gemeinsam kénnen diese durch Uberlegen, Diskutieren und Ausprobieren be-
antwortet werden.

Was macht Verdrehte Welt so besonders?

o automatische Selbstkontrolle durch innovativen Drehmechanismus mit Mag-
neteffekt

e Erkennen von Merkmalen, kombinieren und zuordnen von Gemeinsamkeiten

o Wer nicht weiter weils, kann die Losung Uber strategisches Ausprobieren
finden.

» konzentrationsfordernd, achten auf Details (perfekt fUr die Vorschule)
o Verknipfung Denkspiel mit Wahrnehmungsspiel

e gemeinsam ratseln und diskutieren: Forderung der sozialen Fahigkeiten
e Steigerung von einfach bis schwierig

e Drehscheibe und Holztafelchen mit magischen Magneten

Inhalt: Schachtel, Grundplatte, Drehscheibe, 5 Motivtafelchen (beidseitig bedruckt), 7 Aufgaben-
karten (beidseitig bedruckt), Anleitung

MaBe: 22,5 x 22,5 x 7 cm

Warnhinweise: Achtung! Nicht geeignet fir Kinder unter 3 Jahren. Erstickungsgefahr durch ver-
schluckbare Kleinteile. Enthalt Magnete. Bitte beachten Sie die allgemeinen Empfehlungen zum
Umgang mit Magneten.
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