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Wichtig: Drucken Sie die Seite in Originalgréfe (100%) aus!
Kleben Sie die Monster auf ein diinnes Stiick Karton oder Pappe und schneiden Sie sie entlang der
schwarzen Linien aus. Das Spiel mit den Monstern ist auf Seite 14 der Methodiko-Anleitung beschrieben.
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Wichtig: Drucken Sie die Seite in Originalgrof3e (100%) aus!
Kleben Sie die Monster auf ein diinnes Stiick Karton oder Pappe und schneiden Sie sie entlang der
schwarzen Linien aus. Das Spiel mit den Monstern ist auf Seite 14 der Methodiko-Anleitung beschrieben.

Monster 2 | »Mampfi«

© Spielwelle Vertriebs GmbH | Zeller StraBe 28 | 36329 Romrod | www.spielwelle.de | Die Vorlagen sind fiir den
k personlichen Gebrauch bestimmt. Das Vervielféltigen, Verdndern und kommerzielle Abdrucken/Anbieten sind untersagt.J




( )
Q Erganzungsset zu Spiel 5 Spiel
M @tl h @d |:| k@ »Hilfe, ich habe Monster im Schrank!« \p/we_IE

Wichtig: Drucken Sie die Seite in Originalgrof3e (100%) aus!
Kleben Sie die Monster auf ein diinnes Stiick Karton oder Pappe und schneiden Sie sie entlang der
schwarzen Linien aus. Das Spiel mit den Monstern ist auf Seite 14 der Methodiko-Anleitung beschrieben.
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Wichtig: Drucken Sie die Seite in Originalgréfe (100%) aus!
Kleben Sie die Monster auf ein diinnes Stiick Karton oder Pappe und schneiden Sie sie entlang der
schwarzen Linien aus. Das Spiel mit den Monstern ist auf Seite 14 der Methodiko-Anleitung beschrieben.

Monster 4 | »Zwillinge«
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Wichtig: Drucken Sie die Seite in Originalgrofe (100%) aus!
Kleben Sie die Monster auf ein diinnes Stiick Karton oder Pappe und schneiden Sie sie entlang der
schwarzen Linien aus. Das Spiel mit den Monstern ist auf Seite 14 der Methodiko-Anleitung beschrieben.

Monster 5 | »Barbino
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